Wymagania edukacyjne na ocen¢ Srddroczna i roczna z przedmiotu:
Programowanie aplikacji mobilnych dla klasy 5d technikum na rok szkolny
2025/2026

Roczng ocene dopuszczajaca dostaje uczen, ktory:

— stosowa¢ wybrane $rodowisko do programowania aplikacji mobilnych, tj. Visual
Studio, X-Code, Android Studio,

— stosowac narzedzia wybranego srodowiska programistycznego,

— korzysta¢ z gotowych motywow aplikacji mobilnych oferowanych przez srodowisko
programistyczne,

— stosowac podstawowe typy zmiennych do przechowywania danych,

— wykorzystywa¢ do budowy interfejsu aplikacji elementy UI dla systemu iOS lub
Android,

— wykorzystywac jezyk XAML do budowy interfejsu aplikacji mobilnej,

— stosowac instrukcje warunkowe w programowaniu aplikacji mobilnych.

Roczng oceng dostateczng dostaje uczen, ktory:

— tworzy¢ aplikacje mobilng zgodnie ze wzorcem MVVM,

— stosowac instrukcje przetaczajace w programowaniu aplikacji mobilnych,

— prezentowac dane z aplikacji na elementach interfejsu Ul urzadzenia mobilnego,

— przechowywac preferencje uzytkownika dla danej aplikacji,

— stworzy¢ aplikacje wykorzystujaca wiele elementéw interfejsu UI, np. kalkulator, gra

memo.

Roczng oceng dobra dostaje uczen, ktory potrafi:

— przesyla¢ dane do aplikacji po kliknieciu w przycisk interfejsu U,

— wykorzystywac lokalizacje GPS w aplikacji mobilne;,

— dostosowywac interfejs aplikacji mobilnej do konkretnego rodzaju urzadzenia,
— testowac i uruchamia¢ aplikacje mobilne na emulatorach urzadzen,

— testowac i uruchamia¢ aplikacje mobilne na urzadzeniach,

— stosowac tabele do przechowywania wielu danych tego samego typu,

— stosowac petle w programowaniu aplikacji mobilnych,
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stosowac struktury do przechowywania danych réznego typu,

stosowac obiekty do przechowywania danych.

Roczng oceng bardzo dobra dostaje uczen, ktory potrafi:

stosowac rozbudowane instrukcje warunkowe w programowaniu aplikacji mobilnych,
pobiera¢ czas, date 1 inne dane systemowe z urzadzenia mobilnego,

przesyta¢ dane pomiedzy aktywnosciami,

dodawac¢ animacje do elementéw interfejsu U,

dostosowywac interfejs aplikacji mobilnej do konkretnego rodzaju urzadzenia,
tworzy¢ aplikacje do malowania na ekranie urzadzenia mobilnego, rozpoznajaca
dotyk: stuknigcie, przytrzymanie, przeciagnigcie,

wykorzystywa¢ dedykowane biblioteki do programowania zaawansowanych aplikacji
mobilnych, np. prostych gier 2D,

tworzy¢ responsywny interfejs aplikacji mobilnej dla okreslonego systemu iOS lub
Android,

testowac 1 uruchamia¢ aplikacje mobilne na emulatorach urzadzen,

publikowac¢ aplikacje mobilne w dedykowanych sklepach,

wykorzystywa¢ standard JSON w celu przesylania danych z poziomu aplikacji
mobilnej do Internetu,

tworzy¢ aplikacje mobilng korzystajaca ze zdalnej bazy danych, np. dziennik zadan,

publikowac aplikacje mobilne w dedykowanych sklepach.

Roczng oceng celujaca dostaje uczen, ktory:

W sposob rozszerzony i pogtebiony opanowat wiadomosci 1 umiejetnosci wykazane w
kryteriach na oceny nizsze,

prowadzi samodzielng 1 tworcza dzialalno$¢ rozwijajacg wiasne uzdolnienia,

biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow
teoretycznych lub praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe,

osiggnal sukcesy w konkursach 1 olimpiadach informatycznych na szczeblu

wojewddzkim, rejonowym lub krajowym.
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Wymagania na ocen¢ wyzszg niz niedostateczng obejmujg wymagania na nizsze oceny.

Dla uczniow z opiniami poradni psychologiczno-pedagogicznej wymagania edukacyjne
zostang dostosowane indywidualnie.
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